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รายละเอียดหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตร์ดิจิทัล 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

 
ชื่อหลักสูตร    
 ภาษาไทย :    หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตร์ดิจิทัล 

 ภาษาอังกฤษ  :    Bachelor of Arts Program in Digital Film 
 

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
 ภาษาไทย  : ชื่อเต็ม   ศิลปศาสตรบัณฑิต (ภาพยนตร์ดิจิทัล)  
   :  ชื่อย่อ    ศศ.บ. (ภาพยนตร์ดิจิทัล) 
 ภาษาอังกฤษ  :  ชื่อเต็ม   Bachelor of Arts (Digital Film) 
   :  ชื่อย่อ    B.A. (Digital Film) 
 
จำนวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า  130 หน่วยกิต 
 
โครงสร้างหลักสูตร  
 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education)   30 หน่วยกิต 
 1.1 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้เรียนรู้ (Learner Person)   18 หน่วยกิต 

 1.2 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม 
  (Innovative Co-creator)    6 หน่วยกิต 
 1.3 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง (Active Citizen)  6 หน่วยกิต 

 
 2. หมวดวิชาเฉพาะ (Field of Specialization)            ไม่น้อยกว่า 94 หน่วยกิต 
 2.1 วิชาแกน (Core Courses)                    42 หน่วยกิต 
 2.2 วิชาเอก (Major)                                ไม่น้อยกว่า 52 หน่วยกิต 

- วิชาเอกบังคับ (Required Courses)   37 หน่วยกิต 
- วิชาเอกเลือก (Major Electives)   ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 

 2.3 วิชาโท (Minor) ถ้ามี              ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี (Free Electives)         ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
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โครงสร้างหลักสูตร 

 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education)  30 หน่วยกิต 
 1.1 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้เรียนรู้ (Learner Person)  18 หน่วยกิต 
   001101 ม.อ. 101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 3(3-0-6) 
     Fundamental English 1  
   001102  ม.อ. 102 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 3(3-0-6) 
     Fundamental English 2  
   001201 ม.อ. 201 การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนอย่างมปีระสิทธผิล 3(3-0-6) 
     Critical Reading and Effective Writing  
   001229 ม.อ. 229 ภาษาอังกฤษสำหรับศิลปะสื่อ 3(3-0-6) 
     English for Media Arts  
   261111 วศ.คพ. 111 อินเทอร์เน็ตและสังคมออนไลน์ 3(3-0-6) 
     Internet and Online Community  
   851100 ส.ม. 100 การสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 
     Introduction to Communication  
 1.2 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม (Innovative Co-Creator)  6 หน่วยกิต 
   013110 ม.จว. 110 จิตวิทยากับชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
     Psychology and Daily Life  
   703103  บธ.กจ. 103 การเป็นผู้ประกอบการและธุรกิจเบื้องต้น 3(3-0-6) 
     Introduction to Entrepreneurship and Business   
 
 1.3 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง (Active Citizen) 6 หน่วยกิต 
  1) วิชาบังคับ (Required Courses) 3 หน่วยกิต 
   140104 ร.ท. 104 การเป็นพลเมือง 3(3-0-6) 
     Citizenship   
  2) วิชาเลือก (Elective courses) 3 หน่วยกิต 
  เลือก 1 กระบวนวิชา จาก (Choose one course from the followings) 
   011100  ม.ปร. 100 มนุษย์กับปรัชญา 3(3-0-6) 
     Man and Philosophy  
   109100 วจ.ศป. 100  มนุษย์กับศิลปะ 3(3-0-6) 
      Man and Art  
   127100 ร.ปค. 100 การเมืองในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
     Politics in Everyday Life  
   951100 ศท.อ. 100 ชีวิตสมัยใหม่กับแอนนิเมชนั 3(3-0-6) 
     Modern Life and Animation   
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2. หมวดวิชาเฉพาะ (Field of Specialization) ไม่น้อยกว่า  30 หน่วยกิต 
 2.1 วิชาแกน (Core Courses) 42 หน่วยกิต 
   852101 ภด. 101 ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับภาพยนตร์ดิจิทัล 3(3-0-6) 
     Introduction to Digital Film  
   852104 ภด. 104 การแสดงเบื้องต้นสำหรับภาพยนตร์ดิจิทัล 3(2-2-5) 
     Basic Acting for Digital Film  
   852105 ภด. 105 การเขียนเนื้อหาทางดิจิทลัและการเล่าเร่ือง 3(2-2-5) 
     Digital Content Writing and Storytelling  
   852202 ภด. 202 การถ่ายภาพยนตร์ดิจิทัลเบื้องตน้ 3(2-2-5) 
     Basic Cinematography for Digital Film  
   852203 ภด. 203 เทคนิคการจัดแสงสำหรับภาพยนตร์ดิจิทัล 3(2-2-5) 
     Lighting Techniques for Digital Film  
   852206 ภด. 206 การกำกับการแสดงเบื้องตน้สำหรับภาพยนตร์ดิจิทลั 3(2-2-5) 
     Basic Directing for Digital Film  
   852207 ภด. 207 ทฤษฎีการสื่อสาร 3(3-0-6) 
     Communication Theories  
   852315 ภด. 315 การวิจัยภาพยนตร์ดิจิทัล 3(3-0-6) 
     Digital Film Research  
   951107 ศท.อ. 107 การร่างภาพเพื่องานภาพยนตรด์ิจิทัล 3(1-4-4) 
     Drawing for Digital Film  
   951211 ศท.อ. 211 การขึ้นรูปสามมิติและการออกแบบแอนนิเมชัน 1 3(1-4-4) 
     Three Dimensional Modeling and Animation Design 1  
   951341 ศท.อ. 341 แนวคิดทางศลิปะและการสร้างสรรค์เชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 
     Art Concept and Digital Creativity  
   951344 ศท.อ. 344 การออกแบบเสียงในงานแอนนิเมชัน และมัลติมีเดีย 3(1-4-4) 
     Sound Design in Animation and Multimedia  
   957106 ศท.วฟ. 106  วิชวลเอฟเฟกต์เบื้องต้น 3(3-0-6) 
       Introduction to Visual Effects  
   957213 ศท.วฟ. 213  การสร้างภาพผสม 1 3(1-4-4) 
      Composite 1   
 2.2 วิชาเอก (Major) ไม่น้อยกว่า 52 หน่วยกิต 
  วิชาเอกจะต้องมีกระบวนวิชาระดับ 300 ขึ้นไปเป็นจำนวนไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต และในจำนวน 36 หน่วยกิต
นั้น จะต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 400 เป็นจำนวนไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต 
 Select level 300 courses at least 36 credits (including level 400 courses) and level 400 courses 
at least 18 credits from the following courses. 
 2.2.1 วิชาเอกบังคับ (Required Courses) 37 หน่วยกิต 
   852205 ภด. 205  การเขียนบทภาพยนตร ์ 3(2-2-5)  
     Screenwriting   
   852208 ภด. 208 การถ่ายภาพยนตร์ดิจิทัลขั้นสูง 3(2-2-5)  
     Advanced Cinematography for Digital Film 
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   852301 ภด. 301 ภาพยนตร์ทดลองสำหรับงานพาณิชยศิลป์ 3(2-2-5)  
     Experimental Film for Commercial Art   
   852400 ภด. 400 ปฏิบัติการทางภาพยนตร ์ 3(2-2-5)  
     Film Operation   
   852401 ภด. 401 สหกิจศึกษาและการศึกษาเชงิบรูณาการกับการทำงาน 
     ภาพยนตร์ดิจิทลั 1 6 หน่วยกิต 
     Cooperative and Work Integrated Education for Digital Film 1 
 หรือ  852402 ภด. 402 การผลิตภาพยนตร์ดิจิทลั 1 6(0-36-0) 
     Digital Film Production 1  
   852403 ภด. 403 สหกิจศึกษาและการศึกษาเชงิบรูณาการกับการทำงาน 
     ภาพยนตร์ดิจิทลั 2 6 หน่วยกิต 
     Cooperative and Work Integrated Education for Digital Film 2 
 หรือ 852404 ภด. 404 การผลิตภาพยนตร์ดิจิทลั 2 6(0-36-0) 
     Digital Film Production 2 
   852405 ภด. 405 สัมมนาภาพยนตร์ดิจิทัล 1(0-6-0)  
     Digital Film Seminar 
   852411 ภด. 411 การวิเคราะห์และการวิจารณ์ภาพยนตร ์ 3(3-0-6) 
     Film Analysis and Criticism 
   852422  ภด. 422 การออกแบบงานสรา้ง 3(2-2-5) 
     Production Design 
   852431  ภด. 431 การลำดับภาพในงานภาพยนตร์ 3(2-2-5) 
     Film Editing 
   852432 ภด. 432 ดนตรีสำหรับภาพยนตร์ดิจทิัล 3(2-2-5) 
     Music for Digital Film 
 
 2.2.2 วิชาเอกเลือก (Major Electives)  ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
  ให้นักศึกษาสามารถเลือกเรียนกลุ่มวิชาใดกลุ่มวิชาหนึ่ง ดังต่อไปนี้ 
 (Students choose one major from the following list) 
  2.2.2.1 กลุ่มวิชาภาพยนตร์ศึกษา (Film Studies) 
   852311 ภด. 311 ภาพยนตร์อเมริกัน 3(3-0-6) 
     American Cinema 
   852312 ภด. 312  ภาพยนตร์ยุโรป 3(3-0-6) 
     European Cinema   
   852313  ภด. 313 ภาพยนตร์เอเชีย 3(3-0-6) 
     Asian Cinema 
   852314  ภด. 314 ภาพยนตร์ไทย 3(3-0-6) 
     Thai Cinema 
   852317 ภด. 317  ภาพยนตร์กับสังคม 3(3-0-6) 
     Film and Society 
 หรือ 852492 ภด. 492  หัวข้อเลือกสรรทางภาพยนตร์ศึกษา 3(3-0-6) 
     Selected Topics in Film Studies 
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 หรือ  852494 ภด. 494 หัวข้อเลือกสรรทางการแสดงสมัยใหม่สำหรับภาพยนตร์ดิจทิัล 3(3-0-6) 
     Selected Topics in Modern Acting 
 
  2.2.2.2 กลุ่มวิชาการบริหารจัดการงานภาพยนตร์ (Film Administration) 
   852321 ภด. 321 การนำเสนองานเพื่อธุรกิจภาพยนตร์ 3(2-2-5) 
     Presentation for Film Business 
   852323 ภด. 323 กฎหมายกับอุตสาหกรรมภาพยนตร์ 3(3-0-6) 
     Law and Film Industry   
   852324 ภด. 324 การบริหารจัดการงานภาพยนตร์ 3(3-0-6) 
     Film Administration 
   852326 ภด. 326 การจัดเทศกาลภาพยนตร ์ 3(2-2-5) 
     Film Festival Organization 
   852327 ภด. 327  ธุรกิจภาพยนตร ์ 3(3-0-6) 
     Film Business 
 หรือ 852493 ภด. 493 หัวข้อเลือกสรรทางการบริหารจดัการงานภาพยนตร์ 3(3-0-6) 
     Selected Topics in Film Administration 
 หรือ  852494 ภด. 494 หัวข้อเลือกสรรทางการแสดงสมัยใหม่สำหรับภาพยนตร์ดิจทิัล 3(3-0-6) 
     Selected Topics in Modern Acting 
 
  2.2.2.3 กลุ่มวิชาวิชวลเอฟเฟกต์ (Visual Effects for Film) 
   957311 ศท.วฟ. 311 การจัดการและการอำนวยการผลิตวิชวลเอฟเฟกต์ 3 3(3-0-6) 
     Producing Visual Effects 
   957325 ศท.วฟ. 325 สเปเชียลเอฟเฟกต์ 3(2-2-5) 
     Special Effects   
   957332 ศท.วฟ. 332 การสร้างฉากผสม 3(1-4-4) 
     Matte Painting 
   957333 ศท.วฟ. 333 การจัดแสงและการประมวลผลภาพขั้นสูง 3(1-4-4) 
     Advanced Lighting and Rendering 
   957331 ศท.วฟ. 331 การควบคุมโทนสีของภาพ 3(1-4-4) 
     Color Grading 
 หรือ  957335 ศท.วฟ. 335 การจับและติดตามภาพเคลื่อนไหวแบบสองมิติ 3(1-4-4) 
     Two Dimensional Motion Tracking 
 หรือ  957491 ศท.วฟ. 491 หัวข้อเลือกสรรทางวิชวลเอฟเฟกต์ 3(3-0-6) 
     Selected Topic in Visual Effects 
 หรือ  852494 ภด. 494 หัวข้อเลือกสรรทางการแสดงสมัยใหม่สำหรับภาพยนตร์ดิจทิัล 3(3-0-6) 
     Selected Topics in Modern Acting 
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 2.3 วิชาโท (Minor) ถ้ามี (if any) ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
  น ักศ ึกษาท ี ่ประสงค ์จะเร ียนว ิชาโท อาจเล ือกเร ียนว ิชาโทในสาขาใดก ็ได ้ท ี ่ เป ิดสอนตามประกาศ
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เรื่อง วิชาโทที่เปิดสอนสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต โดยความ
เห็นชอบของอาจารย์ที่ปรึกษา และหากนักศึกษาไม่ประสงค์จะเรียนวิชาโทจะต้องเรียนวิชาเอกเลือกเพิ่มอีกไม่น้อยกว่า 15 
หน่วยกิต 
  Students, who wish to enroll in minor courses, may select from available minor courses at least 
15 credits based on consent of advisor and Chiang Mai University’s Announcement on Chiang Mai 
Unviersity’s Minor Courses, for those who do not wish to have a minor, it is required that a minimum of 
15 credits from major elective course must be chosen. 
 
3. หมวดวิชาเลือกเสร ี(Free Electives) ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
 
 จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า    130 หน่วยกิต 
 
 
หมายเหตุ ความหมายของเลขรหัสกระบวนวชิา 

รหัสกระบวนวิชาที่ใช้กำหนดเป็นตัวเลข 6 หลัก ดังต่อไปนี้ 
1. เลข 3 ตัวแรก   แสดงถึง คณะ และสำนักวิชา/สาขาวิชา ที่กระบวนวชิานั้นสังกดั 
2. เลข 3 ตัวท้าย จำแนกได้ดังนี ้

1) เลขตัวแรก (หลักร้อย)   แสดงถึง ระดับของกระบวนวชิา 
“1” “2” แสดงถึง กระบวนวิชาระดับปรญิญาตรีระดับพืน้ฐาน 
“3” “4” แสดงถึง กระบวนวิชาระดับปรญิญาตรีระดับสูง 

2) เลขตัวกลาง (หลักสบิ)  แสดงถึง หมวดหมู่ในสาขาวิชา 
3) เลขตัวท้าย (หลักหน่วย)  แสดงถึง อนุกรมในหมวดหมู่ของสาขาวชิา 
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แผนการศึกษา (Study plan) 
 

1. กลุ่มวิชาภาพยนตร์ศึกษา (Film Studies) 

First Year 
First Semester      Second Semester 
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 001101 ENGL 101 3  001102 ENGL 102 3 
 140104 PG 104 3  013110 PSY 110 3 
 852101 DF 101 3  851100 MC 100 3 
 852202 DF 202 3  852105 DF 105 3 
 852203 DF 203 3  951211 ANI 211 3 
 951107 ANI 107 3  957106 VFX 106 3 
 951341 ANI 341 3  GE : Active Citizen (Elective) 3 
  Total 21   Total 21 

    
Second Year 
First Semester      Second Semester 
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 001201 ENGL 201     3  001229 ENGL 229 3 
 261111 CPE 111 3  852205 DF 205 3 
 703103 MGMT 103 3  852206 DF 206 3 
 852104 DF 104 3  852208 DF 208 3 
 852207 DF 207 3  852301 DF 301 3 
 951344 ANI 344 3  852315 DF 315 3 
    957213 VFX 213 3 
  Total 18   Total 21 

 
Third Year 
First Semester      Second Semester  
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 852400 DF 400 3  852311 DF 311 3 
 852411 DF 411 3  852312 DF 312 3 
 852422 DF 422 3  852313 DF 313 3 
 852431 DF 431 3  852314 DF 314 3 
 852432 DF 432 3  852317 DF 317 3 
 Free Elective  3 Or 852492 DF 492 3 
    Or 852494 DF 494 3 
     Free Elective  3 
  Total 18   Total 18 

  
Fourth Year 
First Semester      Second Semester 
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 852401 DF 401 6  852403 DF 403 6 

Or 852402 DF 402  Or 852404 DF 404  
  Total 6  852405 DF 405 1 
      Total 7 
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2. กลุ่มวิชาการบริหารจัดการงานภาพยนตร์  (Film Administration) 

First Year 
First Semester      Second Semester 
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 001101 ENGL 101 3  001102 ENGL 102 3 
 140104 PG 104 3  013110 PSY 110 3 
 852101 DF 101 3  851100 MC 100 3 
 852202 DF 202 3  852105 DF 105 3 
 852203 DF 203 3  951211 ANI 211 3 
 951107 ANI 107 3  957106 VFX 106 3 
 951341 ANI 341 3  GE : Active Citizen (Elective) 3 
  Total 21   Total 21 

    
Second Year 
First Semester      Second Semester 
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 001201 ENGL 201     3  001229 ENGL 229 3 
 261111 CPE 111 3  852205 DF 205 3 
 703103 MGMT 103 3  852206 DF 206 3 
 852104 DF 104 3  852208 DF 208 3 
 852207 DF 207 3  852301 DF 301 3 
 951344 ANI 344 3  852315 DF 315 3 
    957213 VFX 213 3 
  Total 18   Total 21 

 
Third Year 
First Semester      Second Semester  
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 852400 DF 400 3  852321 DF 311 3 
 852411 DF 411 3  852323 DF 312 3 
 852422 DF 422 3  852324 DF 313 3 
 852431 DF 431 3  852326 DF 314 3 
 852432 DF 432 3  852327 DF 317 3 
 Free Elective  3 Or 852493 DF 492 3 
    Or 852494 DF 494 3 
     Free Elective  3 
  Total 18   Total 18 

  
Fourth Year 
First Semester      Second Semester 
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 852401 DF 401 6  852403 DF 403 6 

Or 852402 DF 402  Or 852404 DF 404  
  Total 6  852405 DF 405 1 
      Total 7 
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3. กลุ่มวิชาวิชวลเอฟเฟกต์ (Visual Effects for Film) 

First Year 
First Semester      Second Semester 
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 001101 ENGL 101 3  001102 ENGL 102 3 
 140104 PG 104 3  013110 PSY 110 3 
 852101 DF 101 3  851100 MC 100 3 
 852202 DF 202 3  852105 DF 105 3 
 852203 DF 203 3  951211 ANI 211 3 
 951107 ANI 107 3  957106 VFX 106 3 
 951341 ANI 341 3  GE : Active Citizen (Elective) 3 
  Total 21   Total 21 

    
Second Year 
First Semester      Second Semester 
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 001201 ENGL 201     3  001229 ENGL 229 3 
 261111 CPE 111 3  852205 DF 205 3 
 703103 MGMT 103 3  852206 DF 206 3 
 852104 DF 104 3  852208 DF 208 3 
 852207 DF 207 3  852301 DF 301 3 
 951344 ANI 344 3  852315 DF 315 3 
    957213 VFX 213 3 
  Total 18   Total 21 

 
Third Year 
First Semester      Second Semester  
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 852400 DF 400 3  957311 VFX 311 3 
 852411 DF 411 3  957325 VFX 325 3 
 852422 DF 422 3  957332 VFX 332 3 
 852431 DF 431 3  957333 VFX 333 3 
 852432 DF 432 3  957331 VFX 331 3 
 Free Elective  3 Or 957335 VFX 335 3 
    Or 957491 VFX 491 3 
    Or 852494 DF 494 3 
     Free Elective  3 
  Total 18   Total 18 

  
Fourth Year 
First Semester      Second Semester 
 Course Code  Credits  Course Code  Credits 
 852401 DF 401 6  852403 DF 403 6 

Or 852402 DF 402  Or 852404 DF 404  
  Total 6  852405 DF 405 1 
      Total 7 
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ใบเสนอเพื่อขออนุมัติปริญญา หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาภาพยนตร์ดิจิทัล ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567 (มชท.92) 

 

ช่ือ-สกุล     รหัสนักศึกษา           กลุ่มวิชา 
 

1. วิชาศึกษาทั่วไป (30) 
2. วิชาเฉพาะด้าน (94) 

3. วิชาเลอืกเสรี (6) 
2.1 วิชาแกน (42) 2.2 วิชาเอก (52) 2.3 วิชาโท (15) 

วิชา นก. เกรด วิชา นก. เกรด วิชา นก. เกรด วิชา นก. เกรด วิชา นก. เกรด 

001101 3  852101 3  852205 3  (ถ้ามี)      
001102 3  852104 3  852208 3        
001201 3  852105 3  852301 3        
001229 3  852202 3  852400 3        
013110 3  852203 3  852401  

6 
       

703103 3  852206 3  Or 852402        
140104 3  852207 3  852403 

6 
     

011100 

3 

 852315 3  Or 852404     
109100  951107 3  852405 1     
127100  951211 3  852411 3      
951100  951341 3  852422 3      
   951344 3  852431 3      
  957106 3  852432 3      
  957213 3  กลุ่มวิชาภาพยนตร์ศึกษา     
     852311 3      
 

 
    852312 3      

     852313 3      
 

 

    852314 3      
     852317 

3 
     

     Or 852492      
     Or 852494      
      กลุ่มวิชาการบริหารจดัการงานภาพยนตร์     
      852321 3      
      852323 3      
      852324 3      
      852326 3      
      852327 

3 
     

      Or 852493      
      Or 852494      
      กลุ่มวิชาวิชวลเอฟเฟกต์     
      957311 3      
      957325 3      
      957332 3      
      957333 3      
      957331 

3 
     

      Or 957335      
      Or 957941      
      Or 852494       
หน่วยกิตสะสม  หน่วยกิตสะสม  หน่วยกิตสะสม  หน่วยกิตสะสม  ห น ่ ว ย กิ ต

สะสม 
 

หน่วยกิตคำนวณ  หน่วยกิตคำนวณ  หน่วยกิตคำนวณ  ห น ่ ว ย กิ ต
คำนวณ 

 หน่วยกิต
คำนวณ 

 

    ค่าลำดับขั้นสะสมเฉลี่ย 
(ไม่น้อยกว่า 2.00) 

     

หน่วยกิตวิชาเอกระดับ 300 ขึ้นไป (36)  หน่วยกิตสะสม
ทั้งหมด 
(130) 

 หน่วยกิตคำนวณทั้งหมด 
 

 ค่าลำดับขั้นสะสมเฉลี่ย
ทั้งหมด 
(ไม่น้อยกว่า 2.00) 

 
หน่วยกิตวิชาเอกระดับ 400 ขึ้นไป (18) 
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คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
ม.อ. 101 (001101) : ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 3(3-0-6) 
ENGL 101 (001101) : Fundamental English 1 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ไม่ม ี
 การสื่อสารภาษาอังกฤษ เพื่อการปฏิสัมพันธ์ในชีวิตประจำวัน ทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียนในระดับ
เบื้องต้น ในบริบททางสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลายเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 Communication in English for everyday interactions. Basic listening, speaking, reading and 
writing skills in various social and cultural contexts for life-long learning. 
 
ม.อ. 102 (001102) : ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 3(3-0-6) 
ENGL 102 (001102) : Fundamental English 2 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ม.อ. 101 (001101) หรือตามความเห็นชอบของภาควิชา 
 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อการปฏิสัมพันธ์ในชีวิตประจำวัน ทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียนในระดับที่
ซับซ้อนขึ้นในบริบททางสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลายเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 Communication in English for everyday interactions. More advanced listening, speaking, 
reading and writing skills in various social and cultural contexts for life-long learning. 
 
ม.อ. 201 (001201) : การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนอย่างมีประสิทธิผล 3(3-0-6) 
ENGL 201 (001201) : Critical Reading and Effective Writing 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ม.อ. 102 (001102) หรือตามความเห็นชอบของภาควิชา 
 ทักษะภาษาอังกฤษสำหรับการอ่านเชิงวิเคราะห์จากแหล่งข้อมูลและสื่อต่าง ๆ และการเขียนอย่างมี
ประสิทธิผล ในหัวข้อตามความสนใจของผู้เรียน 
 English language skills for critical reading from different sources and media and effective 
writing on topics of students’ interests. 
 
ม.อ. 229 (001229) : ภาษาอังกฤษสำหรับศิลปะสื่อ 3(3-0-6) 
ENGL 229 (001229) : English for Media Arts 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ม.อ. 102 (001102) หรือตามความเห็นชอบของภาควิชา 
 ทักษะ องค์ประกอบ และหน้าที่ของภาษาเฉพาะทาง เพื่อการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพในบริบททางศิลปะ
สื่อ 
 Specific language functions, components and skills for effective communication in media 
arts contexts. 
 
  



29 
 

วศ.คพ. 111 (261111) :  อินเทอร์เน็ตและสังคมออนไลน์ 3(3-0-6) 
CPE 111 (261111) : Internet and Online Community 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ไม่ม ี
 ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับอินเทอร์เน็ตและสังคมออนไลน์ เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และโลกยุคใหม่ การเลือกใช้
เครื่องมือและบริการบนอินเทอร์เน็ต ผลกระทบของอินเทอร์เน็ตในชีวิตประจำวัน อินเทอร์เน็ตและการประมวลผลกลุ่ม
เมฆ ธุรกิจบนอินเทอร์เน็ต จริยธรรมบนโลกออนไลน์ การวิเคราะห์ข้อมูลสังคมออนไลน์ การลงทุนบนอินเทอร์เน็ต ประเด็น
ด้านกฎหมายเก่ียวกับอินเทอร์เน็ตและสังคมออนไลน์ ความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวบนโลกออนไลน์ กรณีศึกษา 
 Introduction to the Internet and online community. Computer technology and modern 
world. Selecting of online tools and services. Impact of the Internet in daily life. The Internet and cloud 
computing. Online businesses. Ethics in social networking. Analyzing of social networking data. Online 
investment. Legal aspects of the Internet and online community. Security and privacy in social 
networking. Case studies. 
  
สม. 100 (851100) :  การสื่อสารเบื้องต้น 3(3-0-6) 
MC 100 (851100) : Introduction to Communication 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ไม่ม ี
 แนวคิดด้านการสื่อสาร กระบวนการสื่อสาร หน้าที่และบทบาทของการสื่อสารมวลชน สื่อทางเลือกและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ต่อสังคม 
 Concepts of communication. Communication process. Roles and functions of mass 
communication. Alternative media. Information technology and its interface with society. 
 
ม.จว. 110 (013110) :  จิตวิทยากับชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
PSY 111 (013110) : Psychology and Daily Life 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ไม่ม ี
 จิตวิทยากับชีวิตประจำวัน ปัจจัยด้านลักษณะส่วนบุคคล ปัจจัยด้านสัมพันธภาพระหว่างบุคคล ปัจจัยด้าน
สังคม 
 Psychology and daily life. Individual factors. Interpersonal factors. Social factors. 
 
บธ.กจ. 103 (703103) :  การเป็นผู้ประกอบการและธุรกจิเบื้องต้น 3(3-0-6) 
MGMT 103 (703103) : Introduction to Entrepreneurship and Business 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน :  ไม่ม ี
 บทบาทการเป็นผู้ประกอบการกับการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ โอกาสในการประกอบธุรกิจ คุณลักษณะ
และแรงจูงใจในการเป็นผู้ประกอบการ สภาพแวดล้อม ประเภท รูปแบบและแผนธุรกิจ หลักการจัดการ การจัดการด้าน
การตลาด การผลิต การเงิน บัญชี ภาษี กฎหมายธุรกิจ ธุรกิจระหว่างประเทศ และจริยธรรมสำหรับผู้ประกอบการ 
 Entrepreneur role in economics development country Entrepreneur and business 
opportunities. The characteristic of entrepreneur and motivation factors, environment, types of business, 
forms of business, business plans, principle of management, marketing management, production 
management, financial management, accounting, taxation, business law, international business and 
business ethics for entrepreneur. 
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ร.ท. 104 (140104) :  การเป็นพลเมือง 3(3-0-6) 
PG 104 (140104) : Citizenship 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ไม่ม ี
 ความหมาย นิยาม และแนวคิดเกี่ยวกับการเป็นพลเมือง การสร้างความตระหนักถึงปัญหารอบตัว ทั้งใน
ระดับท้องถิ่น ระดับประเทศ และระดับนานาชาติ การเป็นพลเมืองกับการเรียนรู้และการดำรงตนในพหุวัฒนธรรมและ
ความหลากหลายทางสังคม การสร้างทัศนคติเชิงบวกเพื่อการแก้ไขปัญหาความขัดแย้งด้วยสันติวิธี  การแสดงออกทาง
การเมืองในศตวรรษที่ 21 
 Meanings, definitions, and concepts involving citizenship. Creating awareness in surrounding 
problems at the local level, national level, and international level. Citizenship and learning, and 
existence in multicultural society and social diversity. Cultivation of positive attitude for peaceful conflict 
resolution. Political expression in the 21st century. 
 
ม.ปร. 100 (011100) :  มนุษย์กับปรัชญา 3(3-0-6) 
PHIL 100 (011100) : Man and Philosophy 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ไม่ม ี
 ศึกษาให้เข้าใจความหมาย คุณค่า เหตุที ่มา กำเนิด วิธ ีการ จุดมุ ่งหมายและขอบข่ายของปรัชญา 
เปรียบเทียบปรัชญากับศาสตร์อื่น ๆ ตลอดจนแนวคิดว่าด้วยสถานภาพ ภาระหน้าที่ ความรับผิดชอบ ความหมายและ
จุดมุ่งหมายของมนุษย์ 
 The Study of meanings, values, origin, scope, and methodology of philosophy; philosophy 
in comparison with other related sciences; philosophical concepts of man's place in society and the 
universe, responsibilities, meanings and ultimate aims. 
  
วจ.ศป. 100 (109100) :  มนุษย์กับศิลปะ 3(3-0-6) 
FAGE 100 (109100) : Man and Art 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ไม่ม ี
 ความเป็นมาในความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับศิลปะ โครงสร้างทัศนศิลป์ แรงบันดาลใจ มูลเหตุแห่ง
สุนทรียศาสตร์ การมีส่วนร่วมของศิลปะบนฐานประวัติศาสตร์เชิงคิดวิเคราะห์ ความเคลื่ อนไหวของงานศิลปะท่ามกลาง
บริบททางสังคมโดยเชื่อมโยงกับปรัชญาการดำเนินชีวิตและวัฒนธรรมโลกร่วมสมัยอันหลากหลาย 
 The history of the relationship between human and arts. Structure of visual art, inspiration, 
and aesthetic causes with the participation of art on the basis of analytical thinking. The art movement 
in the midst of social context in connection with the philosophy of life and various cultures of the 
contemporary world. 
 
ร.ปค. 100 (127100) :  การเมืองในชีวิตประจำวัน 3(3-0-6) 
GOV 100 (127100) : Politics in Everyday Life 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ไม่ม ี
 แนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับการเมือง: ความหมายและความสำคัญ แนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับรัฐ ชาติ และระบบ
การเมือง ระบอบการปกครองรูปแบบต่าง ๆ ความเป็นพลเมือง การมีส่วนร่วมทางการเมืองของประชาชน กระแสโลกาภิ
วัตน์ การเมืองในเรื่องสิ่งแวดล้อม การเมืองในเรื่องความหลากหลายทางวัฒนธรรม การเมืองในเรื่องข้อมูลข่าวสารและ
เทคโนโลยี การเมืองในเร่ืองความเท่าเทียม การเมืองในชีวิตประจำวัน: ผลกระทบและการปรับตัว 
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 Basic concept about politics: Definitions and significance. Basic concept about state, nation 
and political system. Political regimes. Citizenship. People's political participation. Globalization. Politics 
in environmental issue. Politics in cultural diversity. Politics in information and technology. Politics in 
equality issue. Politics in everyday life: Impacts and adaptation. 
 
ศท.อ. 100 (951100) :  ชีวิตสมัยใหม่กับแอนนิเมชัน 3(3-0-6) 
ANI 100 (951100) : Modern Life and Animation 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ไม่ม ี
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับแอนนิเมชัน ประวัติศาสตร์และพัฒนาการของแอนนิเมชัน ศิลปะและการออกแบบ
สำหรับงานแอนนิเมชัน การเล่าเรื ่องและออกแบบตัวละครสำหรับงานแอนนิเมชัน ประเภทของแอนนิเมชันและ
กระบวนการผลิต เทคนิคดิจิทัลสำหรับงานแอนนิเมชัน : โปรแกรมคอมพิวเตอร์และไฟล์ดิจิทัล ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
วิชวลเอฟเฟกต์ การประยุกต์ใช้แอนนิเมชันกับสิ่งที่เก่ียวข้องในชีวิตประจำวัน และการนำเสนอผลงาน 
 Introduction to animation. History of animation and its evolution. Art and design for 
animation. Storytelling and character design for animation. Types of animation and animation process. 
Digital techniques for animation: computer programs and digital files, introduction to visual effects. 
Applying animation to things relating to daily life. Presenting and artwork. 
 
หมวดวิชาเฉพาะ (วิชาแกน) 
ภด. 101 (852101) :  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาพยนตร์ดิจิทัล 3(3-0-6) 
DF 101 (852101) : Introduction to Digital Film 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  : ไม่ม ี
 ความเป็นมาและวิวัฒนาการของอุตสาหกรรมภาพยนตร์ ตั ้งแต่ยุคดั้งเดิมจนถึงยุคดิจิทัล ลักษณะและ
ประเภทภาพยนตร์ที่สำคัญ บทบาทหน้าที่ของภาพยนตร์ในฐานะที่เป็นสื่อ พาณิชย์ศิลป์ กระบวนการทางสังคม และธุรกิจ 
รวมทั้งศึกษาถึงทฤษฎีภาพยนตร์ขั้นพื้นฐาน 
 History and evolution of the film industry from traditional to digital eras. Important features 
and genres of films. Roles and functions of films as a form of media, commercial art, social process and 
business. Fundamental film theories. 
 
ภด. 104 (852104) :  การแสดงเบื้องต้นสำหรบัภาพยนตร์ดิจิทัล 3(2-2-5) 
DF 104 (852104) : Basic Acting for Digital Film 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน :  ไม่ม ี
 ทฤษฎีและปฏิบัติเกี่ยวกับการแสดงเบื้องต้น คุณสมบัติ หน้าที่ และทัศนคติที่ดีสำหรับการเป็นนักแสดง 
เทคนิคการเตรียมความพร้อมด้านร่างกาย เสียง และสมาธิสำหรับนักแสดง การผสานอารมณ์ ความรู้สึก ความเชื่อ 
จินตนาการ และประสาทสัมผัสสู่การสื่อสารผ่านปฏิบัติการการแสดงในบริบทของอุตสาหกรรมภาพยนตร์ดิจิทัล 
 Theories and practice of basic acting. Characteristics, roles, and positive attitude towards 
being a cast member. Techniques for preparing the body, voice, and concentration of cast members. 
Integration of emotions, feelings, beliefs, imaginations, and senses in acting for communication in the 
context of digital film industry. 
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ภด. 105 (852105) :  การเขียนเน้ือหาทางดิจิทัลและการเล่าเรื่อง 3(2-2-5) 
DF 105 (852105) : Digital Content Writing and Storytelling 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน :  ไม่ม ี
 หลักการ องค์ประกอบ และขั้นตอนการเขียนเนื้อหาทางดิจิทัล รูปแบบการเขียนเนื้อหาทางดิจิทัลประเภท
ต่าง ๆ หลักการเล่าเร่ือง พัฒนาการของการเล่าเร่ืองและองค์ประกอบของการเล่าเร่ือง ตลอดจนการประยุกต์ใช้ศาสตร์แห่ง
การเล่าเร่ืองในฐานะที่เป็นเครื่องมือในการสร้างเนื้อหาสำหรับสื่อภาพยนตร์ที่สร้างสรรค์ 
 Principles, elements, and processes of digital content writing. Styles of digital content writing. 
Principles of storytelling. Development and elements of storytelling. Application of storytelling in content 
creation for creative filmmaking. 
  
ภด. 202 (852202) :  การถ่ายภาพยนตร์ดิจิทัลเบื้องต้น 3(2-2-5) 
DF 202 (852202) : Basic Cinematography for Digital Film 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ไม่ม ี
 คุณลักษณะงานภาพในภาพยนตร์ดิจิทัล หลักการพื้นฐานของการทำงานของกล้องและเลนส์ การเคลื่อนไหว
ของกล้อง การกำหนดขนาดภาพและการจัดองค์ประกอบภาพ การถ่ายภาพเพื่อเตรียมการถ่ายทำภาพยนตร์ และการ
กำกับภาพสำหรับภาพยนตร์ดิจิทัลเบื้องต้น 
 Visual features in digital films. Basic principles of cameras and lenses. Camera movement. 
Size and composition. Photography for filmmaking. Basic cinematography for digital films. 
 
ภด. 203 (852203) :  เทคนิคการจัดแสงสำหรับภาพยนตร์ดิจิทัล 3(2-2-5) 
DF 203 (852203) : Lighting Techniques for Digital Film 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ไม่ม ี
 ความสำคัญและบทบาทของแสงในงานภาพยนตร์ดิจิทัล การวัดแสงของกล้องและการวัดแสงด้วยเครื่องวัด
แสง ประเภทของอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดไฟและการจัดเก็บรักษา สีและอุณหภูมิแสง ทิศทางของแสง การจัดไฟ และการ
คำนวณปริมาณของกระแสไฟ แนวคิดและการจัดแสงในรูปแบบต่าง ๆ 
 Importance and functions of lighting in digital filmmaking. Light metering using a camera and 
light meter. How to use and maintain lighting equipment. Colors and temperature of light. Direction of 
light. Light positioning. Electric current calculation. Different concepts and techniques of lighting. 
 
ภด. 206 (852206) :  การกำกับการแสดงเบื้องต้นสำหรับภาพยนตร์ดิจิทัล 3(2-2-5) 
DF 206 (852206) : Basic Directing for Digital Film 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 104 (852104) 
 ทฤษฎีและปฏิบัติเกี่ยวกับการกำกับการแสดงเบื้องต้น คุณสมบัติ หน้าที่ และทัศนคติที่ดีสำหรับการเป็นผู้
กำกับการแสดง เทคนิคการเตรียมความพร้อมด้านการวิเคราะห์ ตีความ และการสื่อสาร การผสานแก่นความคิด แนวคิด 
และจินตนาการอย่างเป็นขั้นตอนและกระบวนการผ่านปฏิบัติการการกำกับการแสดงในบริบทของอุตสาหกรรมภาพยนตร์
ดิจิทัล 
 Theories and practice of basic directing. Characteristics, roles, and positive attitude towards 
being a director. Preparation techniques of critical thinking, interpretation, and communication. 
Integration of ideas, concepts, and imaginations in directing in the context of digital film industry. 
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ภด. 207 (852207) :  ทฤษฎีการสื่อสาร 3(3-0-6) 
DF 207 (852207) : Communication Theories 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 ความหมายและความสำคัญของทฤษฎีและการสื่อสาร องค์ประกอบการสื่อสาร แนวทางการศึกษาการ
สื่อสารแบบดั้งเดิม กลุ่มทฤษฎีการสื่อสารระหว่างบุคคล กลุ่มทฤษฎีการสื่อสารกลุ่ม องค์กร และสาธารณะ กลุ่มทฤษฎีการ
สื่อสารมวลชน การประยุกต์ทฤษฎีการสื่อสารเพื่อศึกษาภาพยนตร์ในยุคดิจิทัล 
 Meaning and importance of theories and communication. Elements of communication. 
Traditional communication studies. Interpersonal communication theories. Group, organizational, and 
public communication theories. Mass communication theories. Application of communication theories 
in film studies in the digital era. 
 
ภด. 315 (852315) :  การวิจัยภาพยนตร์ดิจิทัล 3(3-0-6) 
DF 315 (852315) : Digital Film Research 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน :  ภด.101 (852101) หรือ ภด. 207 (852207) 
 แนวคิดเบื้องต้น ความหมาย ความสำคัญ ประเภท และลักษณะทั่วไปเก่ียวกับการวิจัยภาพยนตร์ดิจิทัล การ
กำหนดปัญหาการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม การกำหนดระเบียบวิธีวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล การอภิปรายสรุป
ผลการวิจัย และการเขียนรายงานวิจัยภาพยนตร์ดิจิทัล 
 Basic concepts, meaning, importance, types, and general characteristics of digital film 
research. Defining research problems, literature review, research methodology, data analysis, research 
discussion and conclusion, and writing digital film research reports. 
 
ศท.อ. 107 (951107) :  การร่างภาพเพ่ืองานภาพยนตร์ดิจิทัล 3(1-4-4) 
ANI 107 (951107) : Drawing for Digital Film 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 พื้นฐานของการร่างภาพ การร่างภาพวัตถุสิ่งของ การร่างภาพทิวทัศน์และโครงสร้างทางสถาปัตยกรรม การ
ร่างภาพสัตว์ การร่างภาพมนุษย์ การออกแบบตัวละคร การร่างภาพเพื่อสร้างงานสตอรี่บอร์ด การร่างภาพเพื่อสร้าง
ภาพเคลื่อนไหว 
 Introduction of drawing, drawing of still life, drawing of landscape and architecture, drawing 
of animal figure, drawing of human portrait, character design, drawing for developing storyboard, drawing 
for developing animation. 
 
ศท.อ. 211 (951211) :  การขึ้นรูปสามมิติและการออกแบบแอนนิเมชัน 1 3(1-4-4) 
ANI 211 (951211) : Three Dimensional Modeling and Animation Design 1 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน  :  ศท.อ. 106 (951106) หรือ ศท.อ. 107 (951107) หรือ  
  ศท.อ. 111 (951111) หรือ ศท.ดก. 261 (958261) 
 บทนำเกี่ยวกับการขึ้นรูปสามมิติและการออกแบบแอนนิเมชัน หลักของการขึ้นรูปสามมิติ รูปร่าง เส้นโค้ง
และพื้นผิวเบื้องต้น การสร้างรูปโดยเส้น แสงและพื้นผิวเสมือนจริง เทคนิคของแอนนิเมชันอย่างง่าย เทคนิคกา รสร้าง
ทิวทัศน์สามมิติ 
 Introduction to Three dimensional modeling and animation design. Principles of Three 
dimensional modeling. Primitive shapes, curves and surfaces. Wire-frame construction. Light and surface 
texture. Simple animation techniques. Scene rendering techniques. 
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ศท.อ. 341 (951341) :  แนวคิดทางศิลปะและการสร้างสรรค์เชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 
ANI 341 (951341) : Art Concept and Digital Creativity 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ศท.อ. 102 (951102) หรือตามความเห็นชอบของภาควิชา 
 ความหมายและความสำคัญของการออกแบบและศิลปะ รูปแบบของสื่อจากอดีตถึงปัจจุบัน การสร้างสรรค์
สื่อจากแนวคิดความเป็นมาของศิลปะ ความคิดสร้างสรรค์และแรงบันดาลใจ การต่อยอดทุนทางวัฒนธรรมสู่ทุนทางปัญญา
ในยุคดิจิทัล คอมพิวเตอร์กับการสร้างสรรค์ผลงาน การสร้างสรรค์รูปแบบและเอกลักษณ์เฉพาะของนักออกแบบและศิลปนิ 
การพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์และทรัพย์สินทางปัญญา 
 Meaning and importance of design and art. Forms of media from the past to the present. 
Media creation from art background concepts. Creativity and inspiration. Extend cultural capital to 
intellectual capital in the digital era. Computer and work creation. Creating unique styles and identity of 
designers and artists. Developing creative economy and intellectual property. 
 
ศท.อ. 344 (951344) :  การออกแบบเสียงในงานแอนนิเมชัน และมัลติมีเดีย 3(1-4-4) 
ANI 344 (951344) : Sound Design in Animation and Multimedia 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ศท.อ. 102 (951102) หรือตามความเห็นชอบของภาควิชา 
 ความสำคัญของเสียง ทฤษฎีเสียง แนวความคิดในการออกแบบเสียง กระบวนการผลิตเสียง และการนำ
เสียงไปใช้ในงานมัลติมีเดีย 
 The importance of sound, sound theory, sound design concepts, sound production process 
and using of sound in multimedia works. 
 
ศท.วฟ. 106 (957106) :  วิชวลเอฟเฟกต์เบื้องต้น 3(3-0-6) 
VFX 106 (957106) : Introduction to Visual Effects 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 การสร้างงานวิชวลเอฟเฟกต์เบื้องต้น ความหมายและประเภทต่าง ๆ ของวิชวลเอฟเฟกต์ เทคนิคพิเศษ
สำหรับวิชวลเอฟเฟกต์ การใช้อุปกรณ์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในวิชวลเอฟเฟกต์ วิวัฒนาการของวิชวลเอฟเฟกต์ การ
ประยุกต์ใช้วิชวลเอฟเฟกต์กับงานในสาขาอื่น ๆ 
 Basic visual effects production. Definition and types of visual effects. Special techniques for 
visual effects. Tools and computer software for visual effects. Visual effects evolution. Applying visual 
effects in other subject areas. 
 
ศท.วฟ. 213 (957213) :  การสร้างภาพผสม 1 3(1-4-4) 
VFX 213 (957213) : Composite 1 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 การใช้ซอฟต์แวร์สร้างภาพด้วยเทคนิคการสร้างภาพยนตร์วิชวลเอฟเฟกต์ เทคนิคการซ้อนภาพวิดีโอ การ
จัดการสีภาพวิดีโอ การตกแต่งภาพสำหรับภาพเคลื่อนไหว 
 Using software to develop visual effects technique for motion picture. Video compositing, 
color adjustment, and retouching for motion picture. 
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หมวดวิชาเฉพาะ (วิชาเอก) 
ภด. 205 (852205) :  การเขียนบทภาพยนตร์ 3(2-2-5) 
DF 205 (852205) : Screenwriting 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 105 (852105) หรือ ภด. 201 (852201) 
 หลักวิธีและศิลปะการเตรียมข้อมูลสำหรับการเขียนบทภาพยนตร์ การพัฒนาความคิดในการสร้างเรื ่อง  
รูปแบบของบทภาพยนตร์ การกำหนดแก่นเรื่อง การวางโครงเรื่อง การใช้ภาษาภาพ การกำหนดบุคลิกภาพและเป้าหมาย
ของตัวละคร การเขียนบทเจรจา ตลอดจนการแปลความคิดของบทภาพยนตร์เป็นภาพที่สื่อความหมาย 
 Principles and art of data preparation for screenwriting. Idea development for plot. Types of 
screenplays. Theme and plot setting. Use of visual language. How to design a character and set their 
goal. Dialogue writing. How to translate screenplays into visual storytelling. 
 
ภด. 208 (852208) :  การถ่ายภาพยนตร์ดิจิทัลขั้นสูง 3(2-2-5) 
DF 208 (852208) : Advanced Cinematography for Digital Film 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 202 (852202) และ ภด. 203 (852203) 
 การศึกษาวิเคราะห์การใช้ภาษาภาพและการจัดองค์ประกอบภาพขั้นสูง การตีความบทภาพยนตร์ในบรบิท
ของการกำกับภาพ แหล่งอ้างอิงในการกำกับภาพ บทบาทและหน้าที่ของงานผูก้ำกับภาพในงานบริหารจัดการกองถ่าย การ
กำกับภาพในภาพยนตร์ประเภทต่าง ๆ การร้อยเรียงงานภาพและเทคนิคการปรับแต่งสีภาพในงานกำกับภาพภายใต้
หลักการของงานกำกับภาพขั้นสูงตามกระบวนการการผลิตภาพยนตร์ดิจิทัลตั้งแต่ขั้นตอนเตรียมการถ่ายทำ ขั้นตอนการ
ถ่ายทำ และขั้นตอนหลังการถ่ายทำ 
 Analysis of the use of visual language and advanced composition. Interpretation of 
screenplays within cinematography context. Cinematography references. Roles and responsibilities of 
cinematographers in film set management. Cinematography in different film genres. The use of visual 
storytelling and color correction techniques in accordance with advanced cinematography principles in 
the pre-production, production, and post-production process of digital filmmaking. 
 
ภด. 301 (852301) :  ภาพยนตร์ทดลองสำหรับงานพาณิชยศิลป์ 3(2-2-5) 
DF 301 (852301) : Experimental Film for Commercial Art 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 101 (852101) 
 พัฒนาการทางความคิด รูปแบบ และผลงานของนักสร้างภาพยนตร์แนวทดลองที่สำคัญ ฝึกปฏิบัติการผลิต
ภาพยนตร์ทดลองสำหรับงานพาณิชยศิลป์ ตั้งแต่การค้นหาตัวตน แรงบันดาลใจ พัฒนาความคิดจนนำไปสู่การเล่าเร่ืองด้วย
วิธีการทางเลือก หรือนอกกระแสที่เหมาะสม 
 Idea development, styles, and works of famous experimental filmmakers. Practice of 
experimental film production for commercial art, from searching for identity and inspiration to developing 
ideas for alternative or non-mainstream storytelling. 
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ภด. 311 (852311) :  ภาพยนตร์อเมริกัน 3(3-0-6) 
DF 311 (852311) : American Cinema 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 ประวัติศาสตร์และพัฒนาการของภาพยนตร์อเมริกัน การวิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลกระทบต่องานภาพยนตร์
อเมริกันและอุตสาหกรรมภาพยนตร์ การเปรียบเทียบและวิเคราะห์ความแตกต่างทางความคิด ค่านิยมที่สะท้อนในงาน
ภาพยนตร์อเมริกันกับภาพยนตร์จากภูมิภาคอ่ืน ตลอดจนการศึกษาแนวความคิดของผู้กำกับภาพยนตร์และผลงานที่สำคัญ 
 History and development of American films. Analysis of factors impacting American films 
and film industry. Comparison and analysis of different ideas and values reflected in American films and 
films from other regions. Study of ideas of film directors and their famous works. 
 
ภด. 312 (852312) :  ภาพยนตร์ยุโรป 3(3-0-6) 
DF 312 (852312) : European Cinema 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 ประวัติศาสตร์และพัฒนาการของภาพยนตร์ยุโรป การวิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลกระทบต่องานภาพยนตร์ยุโรป
และอุตสาหกรรมภาพยนตร์ การเปรียบเทียบและวิเคราะห์ความแตกต่างทางความคิด ค่านิยมที่สะท้อนในงานภาพยนตร์
ยุโรปกับภาพยนตร์จากภูมิภาคอ่ืน ตลอดจนการศึกษาแนวความคิดของผู้กำกับภาพยนตร์และผลงานที่สำคัญ 
 History and development of European films. Analysis of factors impacting European films 
and film industry. Comparison and analysis of different ideas and values reflected in European films and 
films from other regions. Study of ideas of film directors and their famous works. 
  
ภด. 313 (852313) :  ภาพยนตร์เอเชีย 3(3-0-6) 
DF 313 (852313) : Asian Cinema 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 ประวัติศาสตร์และพัฒนาการของภาพยนตร์เอเชีย การวิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลกระทบต่องานภาพยนตร์เอเชีย
และอุตสาหกรรมภาพยนตร์ การเปรียบเทียบและวิเคราะห์ความแตกต่างทางความคิด ค่านิยมที่สะท้อนในงานภาพยนตร์
เอเชียกับภาพยนตร์จากภูมิภาคอ่ืน ตลอดจนการศึกษาแนวความคิดของผู้กำกับภาพยนตร์และผลงานที่สำคัญ 
 History and development of Asian films. Analysis of factors impacting Asian films and film 
industry. Comparison and analysis of different ideas and values reflected in Asian films and films from 
other regions. Study of ideas of film directors and their famous works. 
 
ภด. 314 (852314) :  ภาพยนตร์ไทย 3(3-0-6) 
DF 314 (852314) : Thai Cinema 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 ประวัติศาสตร์และพัฒนาการของภาพยนตร์ไทย การวิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลกระทบต่องานภาพยนตร์ไทย
และอุตสาหกรรมภาพยนตร์ การเปรียบเทียบและวิเคราะห์ความแตกต่างทางความคิด ค่านิยมที่สะท้อนในงานภาพยนตร์
ไทยกับภาพยนตร์จากภูมิภาคอ่ืน ตลอดจนการศึกษาแนวความคิดของผู้กำกับภาพยนตร์และผลงานที่สำคัญ 
 History and development of Thai films. Analysis of factors impacting Thai films and film 
industry. Comparison and analysis of different ideas and values reflected in Thai films and films from 
other regions. Study of ideas of film directors and their famous works. 
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ภด. 317 (852317) :  ภาพยนตร์กับสังคม 3(3-0-6) 
DF 317 (852317) : Film and Society 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 101 (852101) 
 การศึกษาภาพยนตร์ในฐานะที่เป็นสถาบันทางสังคม รวมถึงบทบาท หน้าที่  และความรับผิดชอบของ
ภาพยนตร์ที่มีต่อสังคม โดยมุ่งเน้นในการศึกษาถึงองค์ประกอบการสื่อสารผ่านภาพยนตร์และกระบวนการผลิตสารของ
ภาพยนตร์ที่ก่อให้เกิดผลกระทบแก่ผู้รับสารในชีวิตประจำวัน รวมทั้งผลกระทบในระดับบุคคล การเมือง เศรษฐกิจ และ
สังคม 
 Exploring films as a social institution. Roles, duties and responsibilities of films toward 
society. Study of communication elements in films and production of film content that influences the 
daily lives of audiences on individual, political, economic, and societal levels. 
 
ภด. 321 (852321) :  การนำเสนองานเพ่ือธุรกิจภาพยนตร์ 3(2-2-5) 
DF 321 (852321) : Presentation for Film Business 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 หลักการและแนวคิดการนำเสนองานเพื่อธุรกิจภาพยนตร์ องค์ประกอบสำคัญของการพัฒนาทักษะการ
นำเสนองานภาพยนตร์ให้บรรลุเป้าหมาย เทคนิคการนำเสนองานภาพยนตร์ให้ได้รับการตัดสินใจ อาทิ การวิเคราะห์ผู้ฟัง 
และการวางแผนการนำเสนองานภาพยนตร์สู่ผู้ฟังเป้าหมาย การวางลำดับประเด็นหรือเส้นเรื่องและข้อมูลสนับสนุนการ
นำเสนอ การเตรียมสื่อประกอบการนำเสนอ ตลอดจนการพัฒนาทักษะการพูดและบุคลิกภาพของผู้นำเสนอให้มีอิทธิพล
โน้มน้าวใจผู้มีอำนาจในการตัดสินใจของวงการธุรกิจภาพยนตร์ 
 Principles and concepts of presentation for film business. Important elements of 
presentation skills development to achieve goal. Film presentation techniques to persuade decision-
makers such as audience analysis and presentation planning for target audience. Storyline planning and 
supporting data preparation. Media preparation for presentation. Developing verbal communication skills 
and personality to effectively influence decision makers in the film industry. 
 
ภด. 323 (852323) :  กฎหมายกับอุตสาหกรรมภาพยนตร์ 3(3-0-6) 
DF 323 (852323) : Law and Film Industry 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 101 (852101) 
 กฎหมายที่เกี่ยวกับอุตสาหกรรมภาพยนตร์อย่างครอบคลุมทั้งสายงานการบริหารจัดการในเชิงธุรกิจ และ
สายงานการผลิตภาพยนตร์ เช่น ทรัพย์สินทางปัญญา นิติกรรมสัญญา การว่าจ้าง กฎหมายแรงงาน และกฎหมายอ่ืน ๆ ที่
เกี ่ยวข้อง รวมถึงพระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิทัศน์ ระบบการจัดประ เภทภาพยนตร์ของประเทศไทยและใน
ต่างประเทศ จริยธรรมของการดำเนินธุรกิจและบุคลากรในอุตสาหกรรมภาพยนตร์ ตลอดจนการวิเคราะห์ประเด็นทาง
กฎหมายที่เก่ียวข้อง 
 Laws relevant to the film industry, encompassing business management and film production 
topics such as intellectual property, legal transactions and contracts, employment and labor law, and 
other pertinent regulations, including those under the Film and Video Act. Thai and global motion picture 
rating systems. Codes of conduct for film business and employees. Analysis of relevant legal issues. 
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ภด. 324 (852324) :  การบริหารจัดการงานภาพยนตร์ 3(3-0-6) 
DF 324 (852324) : Film Administration 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 หลักในการบริหารงานภาพยนตร์แบบบูรณาการ การวางแผน การควบคุมการผลิต การประเมินงบประมาณจาก
บทภาพยนตร์ การประเมินความเสี่ยงในการผลิตภาพยนตร์ การคัดเลือกทีมงานเข้าสู่โครงการ การประสานงาน การ
วางแผนถ่ายทำ การออกแบบตารางการถ่ายทำภาพยนตร์ การควบคุมเวลาและบุคลากรในการผลิตภาพยนตร์ และการ
ติดตามผลการดำเนินได้อย่างเหมาะสม 
 Principles of multidisciplinary film administration. Film project planning, production control, 
budget planning based on screenplays, risk assessment, crew recruitment, production coordination, 
production planning, production scheduling, time and crew management, and effective film production 
monitoring. 
 
ภด. 326 (852326) :  การจัดเทศกาลภาพยนตร์ 3(2-2-5) 
DF 326 (852326) : Film Festival Organization 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 101 (852101) 
 กระบวนการจัดงานด้านภาพยนตร์ตั้งแต่ระดับนิทรรศการภาพยนตร์ไปจนถึงระดับเทศกาลภาพยนตร์ แนว
ทางการสร้างเครือข่าย การติดต่อประสานงาน การประชาสัมพันธ์ การคัดเลือกภาพยนตร์เพื่อฉาย รวมถึงการศึกษาตลาด
ภาพยนตร์ทั้งในและต่างประเทศ 
 Procedures of film event organization, from film exhibitions to film festivals. Networking and 
coordination, public relations, film selection for film festivals, and studies of local and international film 
markets. 
 
ภด. 327 (852327) :  ธุรกิจภาพยนตร์ 3(3-0-6) 
DF 327 (852327) : Film Business 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 101 (852101) 
 หลักการการประกอบธุรกิจภาพยนตร์ดิจิทัล ภาพรวมของแผนธุรกิจ และสภาพแวดล้อมที่ส่งผลต่อธุรกิจ
ภาพยนตร์ การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจภาพยนตร์ การติดต่อเจรจา การมองหาตลาด การวิเคราะห์อุตสาหกรรมภาพยนตร์ 
การวิเคราะห์กลุ่มผู้ชม พฤติกรรมผู้ชม การจัดจำหน่าย การกำหนดช่องทางการจัดจำหน่าย และรูปแบบการจัดจำหน่าย
ภาพยนตร์ในกลุ่มตลาดเป้าหมาย การส่งเสริมทางการตลาด การโฆษณา การประชาสัมพันธ์ การส่งเสริมการขาย การขาย
โดยพนักงานขาย การตลาดทางตรง ของอุตสาหกรรมธุรกิจภาพยนตร์ร่วมสมัย 
 Principles of digital film business, business model, and environment impacting the business. 
Film entrepreneurship, negotiation, market searching. Film industry analysis. Audience analysis and 
audience behavior. Film distribution, identifying film distribution channels and sale patterns for target 
market group. Marketing promotion, advertising, public relations, personal selling, and direct marketing 
in contemporary film industry. 
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ภด. 400 (852400) :  ปฏิบัติการทางภาพยนตร ์ 3(2-2-5) 
DF 400 (852400) : Film Operation 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการใช้ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการสื่อความหมายด้วยภาษาของภาพยนตร์ การ
เขียนโครงการและการเขียนบทภาพยนตร์ การวางแผนและเตรียมงานถ่ายทำภาพยนตร์ เทคนิคในการใช้กล้องและ
อุปกรณ์ในการผลิตภาพยนตร์ ปฏิบัติการถ่ายทำภาพยนตร์สั ้นขั้นพื ้นฐาน  รวมทั้งการเตรียมความพร้อมเพื ่อเข้าสู่
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ 
 Application of creativity in the language of film. Writing film proposal and screenplay. 
Production planning and preparation. Camera techniques and filmmaking equipment. Basic short 
filmmaking. Preparation for working in the film industry. 
 
ภด. 401 (852401) :  สหกิจศึกษาและการศึกษาเชงิบูรณาการกับการทำงาน 6 หน่วยกิต 
  ภาพยนตร์ดิจิทัล 1   
DF 401 (852401) : Cooperative and Work Integrated Education for Digital Film 1 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 400 (852400) 
 การฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมการผลิตภาพยนตร์ดิจิทัลอย่างต่อเนื่อง 
ไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ โดยปฏิบัติงานเสมือนพนักงานในองค์กรนั้น ภายใต้การควบคุมดูแลของพนักงานพี่เลี ้ยงและ
อาจารย์ในหลักสูตรฯ ที่ได้รับมอบหมาย มีการประเมินผลลำดับขั้นเป็นที่น่าพอใจ (Satisfactory: S) หรือไม่เป็นที่พอใจ 
(Unsatisfactory: U) 
 Students are required to complete a 16-week internship at a digital film industry-related 
organization or company. During this period, the students will work as an employee under the guidance 
and supervision of an assigned mentor from such organization and an advisor from the Digital Film 
program. Grading will be on a satisfactory (S) or unsatisfactory (U) basis. 
 
ภด. 402 (852402) :  การผลิตภาพยนตร์ดิจิทัล 1 6(0-36-0) 
DF 402 (852402) : Digital Film Production 1 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 400 (852400) 
 การศึกษาและค้นคว้าเทคนิคในการถ่ายทำภาพยนตร์ดิจิทัลเรื่องยาว การจำแนกบทบาทหน้าที่บุคลากรตาม
กระบวนการผลิตภาพยนตร์ การวางกรอบแนวคิดของเรื่องเล่า การวางโครงเรื่อง การสร้างสรรค์ตัวละคร การเขียนบท
ภาพยนตร์ การแปลงความคิดของบทภาพยนตร์ให้เป็นรูปธรรม การคัดเลือกนักแสดง และการสืบค้นและจัดเตรียมสถานที่
เพื่อการถ่ายทำภาพยนตร์เรื่องยาว อีกทั้งการวางแผนการผลิตในขั้นตอนกระบวนการทำงานก่อนการถ่ายทำภาพยนตร์
เร่ืองยาว มีการประเมินผลลำดับขั้นเป็นที่น่าพอใจ (Satisfactory: S) หรือไม่เป็นที่พอใจ (Unsatisfactory: U) 
 Study of feature-length digital film shooting techniques. Different roles and responsibilities 
of film production crew. Concept framing, story outline and characterization, screenwriting, translation 
of concepts into screenplays, casting and location scouting and preparing for feature-length film shooting. 
Pre-production planning for feature-length films. Grading will be on a satisfactory (S) or unsatisfactory (U) 
basis. 
 
  



40 
 

ภด. 403 (852403) :  สหกิจศึกษาและการศึกษาเชงิบูรณาการกับการทำงาน 6 หน่วยกิต 
  ภาพยนตร์ดิจิทัล 2   
DF 403 (852403) : Cooperative and Work Integrated Education for Digital Film 2 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 401 (852401) 
 การฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมการผลิตภาพยนตร์ดิจิทัลอย่างต่อเนื่อง 
ไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ โดยปฏิบัติงานเสมือนพนักงานในองค์กรนั้น ภายใต้การควบคุมดูแลของพนักงานพี่เลี ้ยงและ
อาจารย์ในหลักสูตรฯ ที่ได้รับมอบหมาย มีการประเมินผลลำดับขั้นเป็นที่น่าพอใจ (Satisfactory: S) หรือไม่เป็นที่พอใจ 
(Unsatisfactory: U) 
 Students are required to complete a 16-week internship at a digital film industry-related 
organization or company. During this period, the students will work as an employee under the guidance 
and supervision of an assigned mentor from such organization and an advisor from the Digital Film 
program. Grading will be on a satisfactory (S) or unsatisfactory (U) basis. 
 
ภด. 404 (852404) :  การผลิตภาพยนตร์ดิจิทัล 2 6(0-36-0) 
DF 404 (852404) : Digital Film Production 2 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 402 (852402) 
 การศึกษาและค้นคว้าเทคนิคในการถ่ายทำภาพยนตร์ดิจิทัลเรื่องยาว การวางแผนบริหารและจัดการกอง
ถ่ายภาพยนตร์ การจัดเตรียมสถานที่เพื่อกำหนดการเคลื่อนไหวของกล้อง การกำหนดแหล่งแสงสว่าง การกำหนดการ
บันทึกเสียง การใช้ขนาดภาพ กล้อง และเลนส์ ในการสร้างสรรค์ช็อตภาพเพื่อบันทึกเป็นภาพยนตร์ การจดรายงานการ
ถ่ายทำ และจัดการไฟล์ภาพยนตร์เพื่อกระบวนการหลังการถ่ายทำ รวมทั้งการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อตัดต่อภาพ ทำสี
ภาพ ตัดต่อเสียง และสร้างเสียงพิเศษเพื่องานภาพยนตร์ มีการประเมินผลลำดับขั้นเป็นที่น่าพอใจ ( Satisfactory: S) 
หรือไม่เป็นที่พอใจ (Unsatisfactory: U) 
 Study of feature-length digital film shooting techniques. Administration and management of 
film production. Location preparation for camera movement. Lighting positioning, audio recording, 
selecting image sizes, cameras, and lenses for digital filmmaking. Film production documentation and 
file management for post-production process. Use of software for visual and color editing, audio editing, 
and creating special sound effects. Grading will be on a satisfactory (S) or unsatisfactory (U) basis. 
 
ภด. 405 (852405) :  สัมมนาภาพยนตร์ดิจิทัล 1(0-6-0) 
DF 405 (852405) : Digital Film Seminar 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 401 (852401) หรือ ภด. 402 (852402) 
 การประมวลองค์ความรู้ที่ได้รับจากการฝึกงานสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน การ
ผลิตภาพยนตร์ดิจิทัล และจากการผลิตภาพยนตร์ดิจิทัล เพื่อบูรณาการทักษะและความรู้ในการจัดโครงการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้จากประสบการณ์ที่ได้รับในรูปแบบการจัดประชุมสัมมนา 
 Integration of knowledge and experience from the Cooperative and Work Integrated 
Education for Digital Film course and the digital film production project into a knowledge-sharing project 
in the form of a seminar. 
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ภด. 411 (852411) :  การวิเคราะห์และการวิจารณ์ภาพยนตร์ 3(3-0-6) 
DF 411 (852411) : Film Analysis and Criticism 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 101 (852101) 
 การศึกษาแนวคิดการวิเคราะห์ภาพยนตร์ในแนวทางต่าง ๆ นำมาผนวกกับทฤษฎีการวิจารณ์ภาพยนตร์ 
เพื่อให้เกิดผลลัพธ์เป็นงานวิเคราะห์วิจารณ์ในรูปแบบร่วมสมัย 
 Study and integration of film analysis concepts and film criticism theories for contemporary 
film critiques. 
 
ภด. 422 (852422) :  การออกแบบงานสร้าง 3(2-2-5) 
DF 422 (852422) : Production Design 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 102 (852102) หรือ ศท.อ. 341 (951341) 
 การศึกษาทฤษฎีและฝึกปฏิบัติการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ ตั้งแต่การค้นคว้าข้อมูล การค้นหาสถานที่ 
เทคนิคการสร้างฉากแบบต่าง ๆ ตลอดจนการทำงานร่วมกับฝ่ายอื่น ๆ ในการสร้างภาพยนตร์ เพื่อกำหนดทิศทางของงาน
สร้างให้สอดคล้องกับเรื่องราว พร้อมทั้งสื่อความหมายและอารมณ์ผ่านแนวคิดทางศิลปะ โดยมีผลลัพธ์เป็นองค์ประกอบ
ต่าง ๆ อาทิ สถานที่ ฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก เสื้อผ้า เครื่องแต่งกาย การแต่งหน้า และทรงผม 
 Theories and practice of film production design, including data searching, location scouting, 
production setting, collaboration with various departments and teams in filmmaking, expressing meanings 
and emotions through artistic elements such as locations, settings, costumes, make-ups, and hairstyles. 
 
ภด. 431 (852431) :  การลำดับภาพในงานภาพยนตร์ 3(2-2-5) 
DF 431 (852431) : Film Editing 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 101 (852101)  
 หลักการลำดับภาพและเสียงขั้นพื้นฐาน และกระบวนการในทางปฏิบัติ เทคนิคการใช้ขนาดภาพ มุมกล้อง
และการเชื่อมต่อภาพในการลำดับภาพและเสียง การประกอบภาพ การแก้ไขสี เพื่อการเล่าเร่ืองในภาพยนตร์ในบริบทของ
อุตสาหกรรมภาพยนตร์ ตลอดจนการผลิตไฟล์ที่สามารถนำเข้าฉายในโรงภาพยนตร์ระบบมาตรฐาน 
 Principles and practice of basic visual and audio editing. Use of image size, camera angle, 
audio and visual transition, compositing, and color correcting techniques for storytelling in the context 
of film industry. Production of film files for a standard cinema. 
 
ภด. 432 (852432) :  ดนตรีสำหรับภาพยนตร์ดิจิทลั 3(2-2-5) 
DF 432 (852432) : Music for Digital Film 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด. 101 (852101) หรือ ศท.อ. 341 (951341) 
 ทฤษฎีและปฏิบัติเกี่ยวกับการสร้างสรรค์ดนตรีสำหรับภาพยนตร์ดิจิทัล การเลือกใช้เพลง เสียงร้อง ดนตรี
ประกอบ และจังหวะสำหรับภาพยนตร์ดิจิทัล ความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับเนื้อหาภาพยนตร์ประเภทต่าง ๆ และบริบท
ทางวัฒนธรรมต่าง ๆ ในงานภาพยนตร์ดิจิทัล รวมไปถึงการผสมเสียงและการสร้างความสมดุลระหว่างความดัง มิติเสียง
ของดนตรีในงานภาพยนตร์ดิจิทัลโดยใช้โปรแกรมด้านเสียง 
 Theories and practice of music creation for digital films. Choosing music, vocals, film scores, 
and rhythms for digital films. Relations among music, different content, and different cultural contexts 
in digital films. Use of audio software for sound mixing, volume balancing, and sound dimensions for 
digital films. 
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ภด. 492 (852492) :  หัวข้อเลือกสรรทางภาพยนตร์ศึกษา 3(3-0-6) 
DF 492 (852492) : Selected Topics in Film Studies 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด.101 (852101) และ ภด. 400 (852400) 
 หัวข้อ ประเด็น หรือกรณีศึกษาที่ถูกเลือกสรรทางภาพยนตร์ศึกษา 
 Selected topics, issues or case studies in film studies. 
 
ภด. 493 (852493) :  หัวข้อเลือกสรรทางการบริหารจัดการงานภาพยนตร์ 3(3-0-6) 
DF 493 (852493) : Selected Topics in Film Administration 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด.101 (852101) และ ภด. 400 (852400) 
 หัวข้อ ประเด็น หรือกรณีศึกษาที่ถูกเลือกสรรทางการบริหารจัดการงานภาพยนตร์ 
 Selected topics, issues or case studies in film administration. 
 
ภด. 494 (852494) :  หัวข้อเลือกสรรทางการแสดงสมัยใหม่สำหรับภาพยนตร์ดิจิทลั 3(3-0-6) 
DF 494 (852494) : Selected Topics in Modern Acting for Digital Film 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ภด.101 (852101) และ ภด. 400 (852400) 
 หัวข้อ ประเด็น หรือกรณีศึกษาที่ถูกเลือกสรรทางการแสดงสมัยใหม่สำหรับภาพยนตร์ดิจิทัล 
 Selected topics, issues or case studies in modern acting for digital films. 
  
ศท.วฟ. 311 (957311) :  การจัดการและการอำนวยการผลิตวิชวลเอฟเฟกต์ 3(3-0-6) 
VFX 311 (957311) : Producing Visual Effects 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ไม่ม ี
 การจัดการการผลิตวิชวลเอฟเฟกต์ งบประมาณ การวางแผนงาน และการแก้ไขปัญหา 
 Visual effects production management, budget, planning and problem solving. 
 
ศท.วฟ. 325 (957325) :  สเปเชียลเอฟเฟกต์ 3(2-2-5) 
VFX 325 (957325) : Special Effects 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ตามความเห็นชอบของภาควิชา 
 เทคนิคการแต่งหน้าพิเศษเพื่อการถ่ายทำงานภาพยนตร์และโทรทัศน์ ลักษณะความงามของธรรมชาติและ
จินตนาการรวมถึงเทคนิคพิเศษ ภาพวาดบนใบหน้า และผิวหนังที่ผิดธรรมชาติที่ใช้ในงานภาพยนตร์วิชวลเอฟเฟกต์ 
 Special makeup techniques for movie and television production. Natural beauty and 
imagination. Special techniques, face painting and skins disorder using in visual effects film production. 
 
ศท.วฟ. 331 (957331) :  การควบคุมโทนสีของภาพ 3(1-4-4) 
VFX 331 (957331) : Color Grading 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ศท.วฟ. 107 (957107) 
 ทฤษฎีสีสำหรับการควบคุมโทนสีของภาพ การสร้างอารมณ์และทิศทางของภาพยนตร์ งานโทรทัศน์ และ
งานโฆษณา เทคโนโลยีการควบคุมโทนสีของภาพ 
 Color theories for color grading. Emotion and direction in films, television production and 
advertisement. Color grading technology. 
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ศท.วฟ. 332 (957332) :  การสร้างฉากผสม 3(1-4-4) 
VFX 332 (957332) : Matte Painting 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ศท.วฟ. 211 (957211) 
 การสร้างฉากผสมขั้นสูงโดยการตัดต่อรวมทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวเข้าด้วยกัน 
 Advanced techniques for matte painting by editing still and motion pictures. 
 
ศท.วฟ. 333 (957333) :  การจัดแสงและการประมวลผลภาพขั้นสูง 3(1-4-4) 
VFX 333 (957333) : Advanced Lighting and Rendering 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ศท.วฟ. 107 (957107) หรือ ศท.อ. 211 (951211) 
 เทคนิคขั้นสูงในการจัดแสงและการประมวลผลภาพแบบเสมือนจริงในงานวิชวลเอฟเฟกต์ 
 Advanced techniques for lighting and realistic rendering in visual effects. 
  
ศท.วฟ. 335 (957335) :  การจับและตดิตามภาพเคลื่อนไหวแบบแบบสองมิติ 3(1-4-4) 
VFX 335 (957335) : Two Dimensional Motion Tracking 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : ศท.วฟ. 103 (957103) หรือ ศท.วฟ. 106 (957106)  
  หรือ ศท.อ. 102 (951102) 
 การสร้างภาพสองมิติดิจิทัลจากฟุตเทจวิดีโอ การคีย์ฉากสีเขียวออก การเอาภาพวิดีโอมาซ้อนทับกัน การ
ติดตามการเคลื่อนไหวของวัตถุในฉากเพื่อการรวมภาพ และการสร้างภาพเคลื่อนไหวให้ซ้อนและสัมพันธ์กับตำแหน่งการ
เคลื่อนไหวในเฟรมวิดีโอโดยใช้เทคนิคสองมิติ มุมกล้องและทัศนียภาพในเฟรมวิดีโอ 
 Creating digital 2D motion picture from film footage. Editing green scene. Compositing. Scene 
motion tracking for compositing. Match moving for visual effects by using 2D technique. Camera angle 
and scenery in frame video. 
 

ศท.วฟ. 491 (957491) :  หัวข้อเลือกสรรทางวิชวลเอฟเฟกต์ 3(3-0-6) 
VFX 491 (957491) : Selected Topic in Visual Effects 
เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน : นักศึกษาชั้นปีที่ 3 
 การศึกษาอย่างเข้มข้นในหัวข้อที่น่าสนใจในปัจจุบันและพัฒนาการใหม่ ๆ ทางด้านวิชวลเอฟเฟกต์ 
 Intensive study of current interesting topics and new development in various fields of visual 
effects contents. 
 
 




